Priprava vyucovacej hodiny
Téma: Prikaz priradenia, ladenie programu.

Ciel'ova skupina: 2. Roénik, Stredna odborna skola

Vstupné poziadavky na vedomosti, zrucnosti a navyky:

Student pozni avie pracovat zo zakladnymi prikazmi vstupu a vystupu, priradovacim
prikazom a zo zlozenymi prikazmi, pozna Strukturu programu , vetvenie, cykly so zndmym
poctom opakovani, s podmienkou na zaciatku a princip a pouzitie procedur a funkcii.

Vzdelavacie ciele: Ziak vie pouzit’ rozne typy cyklov a odladit’ program v programovacom
prostredi jazyka Pascal.

Potrebny rozsah v hodinach: 3 hodiny
Pomdcky: pocitag, tabula, farebné fixky, FreePascal

Priebeh vyucovacieho procesu

Uvodna cas:
Oznamenie témy hodiny — Problémova tloha: Prikaz priradenia, ladenie programu.

Uloha pri ktorej aplikujeme znalosti o cykle s neznamym po&tom opakovani s podmienkou na
konci mé zadanie:

Napiste program, v ktorom

o zadate na vstupe celé kladné Cislo
o vystupom bude ciferny sucet vami zadaného cisla na vstupe
o program vypise Ci zapis ¢isla obsahuje opakované cifry

Motivacna faza:
Ciferny sucet Cislic daného Cisla sa pouziva napriklad pri zistovani delitel'nosti niektorymi

¢islami. Cifernym stctom cisla 125 je 8, cifernym suctom cisla 2017 je ¢islo 10.

Ak je Cislo ve'mi dlhé, ani pre ¢loveka nie je tloha Gplne elementarna. Musi brat’ postupne
Cislicu po ¢islici a pripocitavat’ jej hodnotu k predchadzajucemu suctu. Podobnym spdsobom
musime ulohy, v ktorych treba ¢islo spracovavat’ ¢islicu po Eislici, riesit aj na pocitaci.
NavyS$e odtrhnutie ¢islice nie je pre pocita¢ elementdrnou ¢innost'ou, musi byt uskuto¢nené
pomocou celociselného delenia so zvyskom.

Expozicna faza:
Celociselné delenie sa zvykne zapisovat’ pomocou kl'ai¢ovych slov div, mod.
Vysledkom operdcie a div b je celociselny podiel po deleni ¢isla a ¢islom b.

Napr. 7 div 2=3 12div6=2 17div 19=0
Vysledkom operacie a mod b je zvySok po celociselnom deleni ¢isla a ¢islom b
Napr. 7 mod 2=1 12mod6=0 17mod19=17



Cyklus s neznamym poctom opakovani s podmienkou na konci. V tomto pripade nie je
potrebné vyuzivat’ begin-end, cyklus ma vlastné ,,zatvorky* repeat-until. Cyklus sa uskutocni
vzdy aspon raz, ukon¢i sa, ak bude prvykrat splnena podmienka cyklu.

Aplikacna faza:
Ziaci spravte realizdciu daného algoritmu na niekolkych konkrétnych prikladoch tak, Ze si
budete pisat’ postupne zmeny hodnot jednotlivych premennych.

V tabulke si pod seba presne podla algoritmu zapisujte zmeny jednotlivych premennych.
Takejto tabulke sa hovori tabulka sledovania vypoctu. Nie je vSak dokazom spravnosti
algoritmu, iba jeho orientanym preverenim pre konkrétne vstupné hodnoty.

Vyvojovy diagram pre vypocet ciferného suctu.

vstup cislo

sucet:=0

cislica:=cislo mod 10

sucet:=sucet+cislica

cislo:=cislo div 10

vypis sucet |

Tabulka sledovania vypoctu

cislo sucet cislica




Priklad : rie$i uéitel’ spolu so ziakmi

Ziaci si zapni si FreePascal a zaloZia si novy project s nazvom cifra.
Ucitel si zapne FreePascal a zalozi si novy projekt. Zapne si projektor
Spolu so Ziakmi vytvara program. Podl'a potreby konstrukcie vysvetl'uje na tabul'u.
1. krok:
Zadeklarujeme hlavicku programu. Program si nazveme cifra, Ziadne dlhé ndzvy. Uvedieme kniZnicu
prikazov. Pri deklarovani premennych déjde k diskusii.
Ucitel navrhne elegantnejSie rieSenie, program by sa mohol ovladat cez jednoduché menu
prostrednictvom vetvenia case. Pre ovlddanie budiceho menu si zadeklarujeme premennu tlacitko,
Ziaci rozhodnu o sprdvnom pouzitom udajovom type.
program cifra;
uses crt;
var
tlacitko:char;
2. krok:
Zadanie Ulohy budeme riesit prostrednictvom procedur. Zadeklarujeme si proceduru cifernySucet.
Podla algoritmu pre ciferny sicet si rovno zvolime rovnaké premenné a rozhodneme o vhodnosti
pouzitia Udajovych typov. Neskor pri debuggerovani programu zistime, Ze niektoré premenné
musime zmenit pripadne doplnit niektoré pomocné premenné.
procedure cifernySucet;
var cislo,cislica,sucet,i,n,cislo_zaciatok,x:longint;
3. krok:
V zadani je za uUlohu aj zistit ¢i sa v zadanom celom Cisle opakuju hodnoty cifier. M6Zzeme hned' alebo
neskdr zadeklarovat premenné pre vnutorné pocitadlo jednotlivych Eislic. Algoritmus ako to previest
sa so ziakmi prediskutuje a nacrtne na tabulu. MoZnosti ako to riesit je viac, ziaci si vyskusaju aj pracu
datovym polom. Ked?Ze cislic je 10, zadeklarujeme si 10 premenych a datové pole- pole_g.
p0,p1,p2,p3,p4,p5,p6,p7,p8,p9:integer;
pole_q: array [1..10] of integer;
4. Kkrok:
Naprogramujeme proceduru cifernySucet, zacheme vypisom na obrazovku a vypytame si cCislo pre,
ktoré chceme zistit ciferny sucet. Vstupné Cislo si musime priradit do pomocnej premennej, lebo ho
neskér budeme potrebovat pri vypise vysledku.
begin
clrscr;
writeln('zadaj cele kladne cislo');
readIn(cislo);
cislo_zaciatok:=cislo;
sucet:=0; {inicializujeme zaciato¢nu hodnotu v pomocnych premennych}
n:=0;
5. krok:
Zadeklarujeme cyklus s nezndmym poétom opakovani s podmienkou na konci. Ziaci podla vyvojového
diagramu prepiSu podla syntaxi pascalu dany algoritmus. V tele cyklu sa nachddzaju eSte dalsie
priradenia, ktoré navrhnu Ziaci pre potrebu pocitania ¢i sa ciferné hodnoty opakuju
repeat
n:=n+1; {premenna n nam pocita pocet cifier}
cislica:=cislo mod 10;
pole_qg[n]:=cislica;
sucet:=sucet + cislica;
cislo:=cislo div 10;
until cislo=0;



6. krok:
Ziaci navrhnu vypis poc¢tu opakujucich sa cifier.
Diagnosticka faza
Ucitel Ziakov hodnoti ako zvladli osvojenie si uciva z minulych hodin, cyklus so znamim poctom
opakovani, priradenie premennych, formdlnu stranku zdapisu zdrojového kdodu. Hodnoti slovne,
prostrednictvom zavedeného bodovacieho systému alebo Ziakom, ktori prichadzaju s vlastnymi
spravnymi rieSeniami, su hodnoteni zndmkou

{ }

p0:=0;{inicializacia pociato¢nej hodnoty O pri premennych}

p1:=0;

{

}

p9:=0;

{o}

fori:=1tondo
begin
x:=pole_q[il;
if x=0then
p0:=p0+1;

end;

{1}

fori:=1tondo
begin
x:=pole_q[il;
if x=1then
pl:=pl+l;

end;

{2}

fori:z=1tondo
begin
x:=pole_q[il;
if x =2 then
p2:=p2+1;

end;

{3}

{

}

{9}

fori:=1tondo
begin
x:=pole_q[il;
if x=9 then
p9:=p9+1;

end;

{ VYPIS }

writeln('Cislica 0 sa vyskytuje ',p0,'-krat');
writeln('Cislica 1 sa vyskytuje ',p1,'-krat');



writeln('Cislica 2 sa vyskytuje ',p2,'-krat');
writeln('Cislica 3 sa vyskytuje ',p3,'-krat');
writeln('Cislica 4 sa vyskytuje ',p4,'-krat');
writeln('Cislica 5 sa vyskytuje ',p5,'-krat');
writeln('Cislica 6 sa vyskytuje ',p6,'-krat');
writeln('Cislica 7 sa vyskytuje ',p7,'-krat');
writeln('Cislica 8 sa vyskytuje ',p8,'-krat');
writeln('Cislica 9 sa vyskytuje ',p9,'-krat');
writeln( ";
7. krok:
V procedure dalej zadeklarujeme vypis konec¢ného vysledku, spolu aj so spravou ¢i sa vo vstupnom
&isle opakuju cifry. Ziaci to vyriesia prostrednictvom podmienky if a logickej hodnoty or.
writeln('Sucet cifier cisla ',cislo_zaciatok,' je ', sucet,'.");
if pO or pl or p2 or p3 or pd or p5 or p6 or p7 or p8 or p9 <> 1 then
writeln('V cisle ',cislo_zaciatok, ' sa opakuju cifry.")
else writeln('V cisle ',cislo_zaciatok, ' sa neopakuju cifry.');
readln;
end;
8. krok:
Diagnosticka faza
Ziaci naprogramuju jednoduché menu a prostrednictvom vetvenia case zavolaju proceddru. Menu
bude obsahovat aj procediru o_programe, ktord bude obsahovat informacie o com je program aku
ma uUlohu a informacie o programatorovi. V menu bude moznost vypnut program stlaéenim tlacidla
K ako koniec. Ziaci si precvicia tvorbu menu, lebo s danou problematikou sa uz stretli pri uceni sa
vetvenia case. Hodnoti slovne, prostrednictvom zavedeného bodovacieho systému alebo Ziakom,
ktori prichadzaju s vlastnymi sprdvnymi rieSeniami, si hodnoteni znamkou

repeat

clrscr;

write('| Ciferny_sucet');write(' |C| ');
write('|Koniec'); write(' [K]| ');

repeat
tlacitko:=upcase(readkey);

until (tlacitko="'C')or(tlacitko='K'");

case tlacitko of
'C": cifernySucet;

end
until tlacitko="K";
end.

9. krok:

Nésledné spustenie programu, kontrolovanie error listu, ladenie programu. Ziaci odladia svoje
programy, a navrhuji mozné d’alSie rieSenia a pripadné rozsirenia.

Odovzdaju ulohy do ur¢eného adresara na lokalnej sieti
Ziaci st hodnoteny priebezne slovne, aktivny ziak po vyrieSeni problémovej tlohy je ohodnoteny
znamkou do aktivity.

Vysledné programy st u kazdého ziaka hodnotené znamkou ich funkénost’, syntax a okomentovanie
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Menu programu cifra
# | CA\Users\Gaal\Desktop\program na did\cifra.exe

iCiferny_sucet iC! i0programe i0! iKoniec

Procedura — Ciferny_sucet
i | C:\Users\Gaal\Desktop\program na did\cifra

vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje
vyskytuje

et cif sla 587145501 je 36.
V c1sle 5871455@1 sa opakuju cifry.

Procedura Oprograme
# | C:\Users\Gaal\Desktop\prog ' did\cifr:

Dldaktlka informatiky 2
Uloha c.4: Prikaz priradenia, ladenie programu
Napiste program, v ktorom
¥ zadate na vstupe cele kladne cislo
¥ vystupom bude ciferny sucet vami zadaneho cisla na vstupe
¥ program vypise ci zapis cisla obsahuje opakovane cifry

Ja&n Gaal, Ziar nad Hronom

2016 - 2017

Rozsirujuce studium informatiky
,Ruzombero




